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Data terstruktur memudahkan
kita menyimpan, mencari, mengolah,
dan mengambil informasi.
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Buatlah dataset sederhana tentang
perpustakaan sekolahmu dengan
minimal 5 field!
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Membuat Hipotesis
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Jika tanaman Hari ke-
disiram dengan

air garam, maka
pertumbuhannya

akan terhambat.

Mengamati suatu Membuat dugaan sementara Melakukan percobaan untuk Mencatat hasil percobaan
fenomena atau masalah atau jawaban sementara menguji hipotesis dengan secara sistematis dan
dengan teliti. terhadap masalah. cara yang terkontrol. akurat.
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Menganalisis data untuk mencari Menarik kesimpulan berdasarkan Mengambil pelajaran dari
pola, hubungan, atau makna dari hasil analisis data apakah hipotesis proses dan hasil percobaan
hasil percobaan. diterima atau ditolak. untuk perbaikan di masa depan. y
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Mengamati suatu
fenomena atau masalah
dengan teliti.
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Menganalisis data untuk mencari
pola, hubungan, atau makna dari
hasil percobaan.
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Membuat dugaan sementara
atau jawaban sementara
terhadap masalah.

Jika tanaman
disiram dengan
air garam, maka

pertumbuhannya
akan terhambat.

Melakukan percobaan untuk
menguji hipotesis dengan
cara yang terkontrol.
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Kesimpulan:
Hipotesis diterima.
Tanaman yang disiram
dengan air garam
pertumbuhannya
terhambat.
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Menarik kesimpulan berdasarkan
hasil analisis data apakah hipotesis
diterima atau ditolak.
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akurat.

Mencatat hasil percobaan
secara sistematis dan

p
0 Merefleksikan

berhasil?
Apa yang bisa
diperbaiki?

Apa yang bisa
dipelajari?

Mengambil pelajaran dari
proses dan hasil percobaan
untuk perbaikan di masa depan.
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01 ¢ PERMASALAHAN

Informatika Tidak Cukup Dihafal

Konsep abstrak membutuhkan pengalaman belajar yang nyata.

Algoritma Data Jaringan

Keamanan Digital Al
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02 e SOLUSI

LAB MAYA

Laboratorium digital berbasis simulasi untuk siswa SMP kelas 8.
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03 e DEMONSTRASI

Lima Laboratorium Interaktif

Pengalaman eksperimen untuk memahami konsep Informatika.

f* Keamanan Digital @ Jaringan Komputer ® Algoritma

¥ Data & Al & Etika
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04 « LABORATORIUM 1

KEAMANAN DIGITAL

Eksperimen aman dengan data fiktif

Panjang password > ruang kemungkinan. Tanpa menggunakan akun atau password
pribadi.
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05 ¢« LABORATORIUM 2

JARINGAN KOMPUTER

Ubah variabel » amati hasil

Jumlah perangkat dan bandwidth > amati proses pengiriman data.
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06 e LABORATORIUM 3

ALGORITMA

Cari » uji » temukan

Simulasikan pencarian data dan amati proses sampai target ditemukan.
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07 « LABORATORIUM 4

DATA

Data » Olah > Informasi

Masukkan dan olah data sederhana untuk memahami makna di balik angka.
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08 ¢« LABORATORIUM 5

Al & ETIKA

Umum - spesifik > terarah

Belajar membuat instruksi yang baik serta menggunakan Al secara kritis dan
bertanggung jawab.
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09 ¢ AKTIVITAS SISWA

Siswa Aktif e Guru Memfasilitasi

Eksperimen dilanjutkan dengan LKPD digital.

Mengamati Membuat Hipotesis Bereksperimen Mengumpulkan Data

Menganalisis Menyimpulkan Merefleksikan

Individu maupun kelompok ® mencatat hasil ® menganalisis ® mempresentasikan jawaban
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10 e KEUNGGULAN

Aman ¢ Fleksibel ® Bermakna

Lingkungan simulasi untuk bereksperimen tanpa risiko sistem nyata.
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SIMULASI AMAN DATA FIKTIF
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KOLABORASI

¢

REFLEKSI
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11 e DAMPAK

Dari Menghafal Menjadi Memahami

Perubahan pengalaman belajar melalui LAB MAYA.

SEBELUM SESUDAH
Guru menjelaskan > Siswa mendengarkan > Soal Masalah > Bertanya > Mencoba > Data > Analisis >
Kesimpulan

Dari membaca menjadi mencoba.
Dari menghafal menjadi memahami.
Dari menerima informasi menjadi mencari bukti.
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LAB MAYA

Belajar Informatika dengan Mencoba,
Bukan Hanya Membaca.

Dr. Wijaya Kusumah, M.Pd. (Om Jay)

Guru Informatika SMP Labschool Jakarta

“Karena setiap anak berhak memiliki kesempatan untuk bereksperimen, menemukan, dan berkarya.”
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